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DAS BRAVCHST Dv:

«  NEUN FLIESEN ODER STEINPLATTEN

«  ERDE UND RASENSAAT

- BETON, EINEN ALTEN KOCHLAFFEL
ODER PINSEL MIT DICKEM GRIFF

«  MINDESTENS ZEHN LUFTBALLONS

«  TRICHTER (FALLS KEIN TRICHTER VORHANDEN,
OBEREN TEIL EINER PLASTIKFLASCHE ZUSCHNEIDEN
UND ALS TRICHTER VERWENDEN)

- SPATEN, WASSERWAAGE ODER RICHTBRETT

«  VORGEBOGENE NAGEL ODER KLEINE ZWEIGE

©  KLEINEN STEINBOHRER

SCHWIERIGKEITSGRAD: ”

9. GLEICHMASSIG VERTEILTE LOCHER (N DER
PLATTENGROSSE AVSHEBEN. PLATTEN EINSETZEN
VND UWAAGRECHT AVSRICHTEN. ZUNISCHENRAVME
MIT ERDE FULLEN VND RASENSAAT AVSSAEN.

2. FUR DIE SPIELFIGUREN BETON ANRUHREN VND %
LUFTBALLONS MEHRMALS AVFPUSTEN, LUFT-
BALLON UBER DEN TRICHTER ODER FLASCHEN- >
HALS STULPEN VND GVUT FEST HALTEN. /@)
/

3. Betow N DEN TRICHTER FULLEN VND MIT DEM
Ké.CHLGFFEL VORSICHTIG (N DEN LUFTBALLON l
DRUCKEN. LUFTBALLONS VERKNOTEN.

V. Te $ APFEL UND S BIRNEN FORMEN. APFEL
MIT DEM KNOTEN NACH VNTEN SCHAVEND AVS—
TROCKNEN LASSEN. LUFTBALLONS ABZIEHEN.
LOCHER FUR DIE STIELE BOHREN VND NAGEL
BZW, ZWEIGE EINKLEBEN,

S. NAGEL ODER KLEINE ZWEIGE N DIE
MULDEN KLEBEN.




